CIRCUITO ARAGON 3X3 IBERCAJA

El Circuito esté formado por seis TORNEOS OPEN y esté dirigido a equipos de
categoria sénior, jugadores y jugadoras nacidos en los afios 2007 y anteriores.

Una vez cerrada la inscripcion no se puede cambiar a ninguno de los
jugadores/as inscritos a no ser que sea por lesién debidamente certificada u otro
motivo de causa mayor.

Se establecen dos equipos WILD CARD para la poblacion donde se juegue y
otro para la organizacion.

SISTEMA DE COMPETICION

e 4 grupos de 3 equipos cuya composicion de realizara teniendo en cuenta
el rAnking FIBA

e Los primeros de cada grupo jugaran las semifinales

e En caso de empate en la fase de grupos y segun el criterio FIBA se tendra
en cuenta primero el nimero de victorias, después el partido entre los
equipos empatados. Y si se mantiene el empate, los puntos anotados y
por ultimo el ranking del acceso al OPEN

e Los ganadores de las semifinales jugaran la final

e En el caso de que el nimero de equipos sea inferior a 12 se ajustara el
sistema de competicion

INSCRIPCIONES

e La organizacion validara las inscripciones, asi como el nombre de los equipos
Sera obligatoria la presentacion del original del DNI o del pasaporte de todos

e |os participantes
El equipo que obtenga su clasificacion debera de confirmar mediante el abono

e de la inscripcién la misma 24 horas después de recibir la notificacion por parte
de la organizacion. Si no lo hace, se descartara y se procedera a invitar al
primer reserva.

e Si un equipo se da de baja una vez confirmada su participacion, no se le
reembolsara el coste de la inscripcion

e El plazo de inscripcion se cerrara a las 22 horas del domingo de la semana
anterior de la celebracion del evento -seis dias antes-.

EQUIPOS

e Los equipos estaran formados por un minimo de tres y un maximo de seis
jugadores o jugadoras



e La inscripcion para cada torneo sera de un maximo de cuatro jugadores/as

e Un jugador/a solo podra estar inscrito en un unico equipo del Circuito

e No esta permitido ningin cambio en los seis jugadores que forman el
equipo

e Durante el torneo no esta permitido cambiar a ninguno de los cuatro
jugadores/as inscritos

e De forma optativa cada equipo podra contar con un entrenador/a (que no
podra dirigir al equipo durante el partido, conforme a las reglas FIBA 3x3)
y un asistente médico

e Los equipos se haran cargo de sus gastos de desplazamiento,
alojamiento y manutencién

NOMBRE DE EQUIPO

Los nombres de los equipos seran autorizados por la FEB y no deben crear
controversia y mantener normas de buena educacion. Los nombres de los
equipos no podran tener mas de 15 caracteres, incluidos los espacios en blanco.
Es importante que el nombre del equipo sea siempre el mismo en cada OPEN
(incluidos tildes, mayusculas y minusculas).

Todos los componentes del equipo deberan vestir la misma equipacion e ir
debidamente uniformados.

La organizacién podra requerir a un equipo que juegue la ronda final con
equipacion proporcionada por la misma debido a obligaciones comerciales.

RANKING

Cada jugador/a suma puntos al estar registrados en el FIBA Planet 3x3. Los
puntos se consiguen por la participacion en los distintos torneos registrados.

En el Circuito 3x3 Aragon se establece un ranking propio para valorar la
clasificacion al Master Final y clasificaciones individuales y de equipos en finales:

PUNTUACION PARA PUNTOS POR JUGADOR PUNTOS POR EQUIPO
ELABORAR RANKING
Circuito 3x3 Aragon

Ibercaja

1 TORNEO OPEN 100 400
2 TORNEO OPEN 80 320
3 TORNEO OPEN 75 300
4 TORNEO OPEN 70 280
5 TORNEO OPEN 65 260
6 TORNEO OPEN 60 240
7 TORNEO OPEN 55 220
8 TORNEO OPEN 50 200
9 TORNEO OPEN 45 180
10 TORNEO OPEN 40 160
11 TORNEO OPEN 35 140
12 TORNEO OPEN 30 120



INCENTIVOS Y PREMIOS

TORNEOS OPEN
Campeon 500 euros.
Subcampeon 300 euros
Campeon de triples 100 €

REGIMEN DISCIPLINARIO
Los equipos participantes en esta competicibn se someten al régimen
disciplinario deportivo previsto en los Estatutos y Reglamentos de la Federacion
Espafiola de Baloncesto aprobados por el Consejo Superior de Deportes.

REGLAMENTO

3x3 Reglas del Juego Cancha y balén

Plantilla del equipo

Arbitro(s)

Cronometrador/Anotador
Tiempos muertos

Primera posesion

Anotacion

Duracion
anotacion

del

partido vy

limite de

Una cancha normal de 3x3 mide 15 m.
(ancho) x 11 m. (largo).

El balon oficial 3x3 se usara en todas las
categorias.

4 jugadores.

3 + 1 sustituto.

Nota: El partido debe comenzar con 3
(tres) jugadores en las competiciones
oficiales de FIBA 3x3.

102

Hasta 3

1 por equipo y 2 tiempos muertos de TV,
si hay, en el primer balon muerto
después de 659 y 3:59. De 30
segundos.

Lanzamiento de moneda.

Nota: El equipo que gana el lanzamiento
de moneda decide sobre si toma el balén
para comenzar o lo deja para tener la
primera posesibn en una posible
prérroga.

1 punto y 2 puntos (si se anota desde
detras del arco)

1 x 10 minutos, tiempo de juego.

Limite de anotacion: 21 puntos. Aplicable
solamente al tiempo de juego regular.
Nota: Si no hay disponible un reloj de
partido, la duracion del tiempo corrido y
la anotacion por muerte subita es a la
eleccion de la organizacion. FIBA
recomienda fijar el limite de anotacion en



Prérroga

Reloj de lanzamiento

Tiro(s) libre(s) después de una falta de
tiro

Limite de faltas de equipo

Penalizacion para las faltas de equipo 72,
ga y 0a

Penalizacion para las faltas de equipo

102 y posterior

Penalizacion por falta técnica
Penalizacion por falta antideportiva

Penalizacion por falta descalificante

Posesion después de una canasta
convertida

Despues de un balén muerto
robo

Posesion para la defensa.

linea con la duracion del partido (10
minutos/10 puntos; 15 minutos/15
puntos; 21 minutos/21 puntos).

El primer equipo que anota dos (2)
puntos gana el partido.

12 segundos.

Nota: Si no hay disponible un dispositivo
de reloj de lanzamiento, el operador de
reloj de lanzamiento avisara y realizara
una cuenta atrds de los Ultimos 5
segundos.

1 tiro libre.

2 tiros libres, si la falta se comete detras
del arco.

6 faltas de equipo.

2 tiros libres. En todos los casos. No
existe el concepto de tiro libre adicional
durante una falta en accion de tiro y
canasta convertida.

2 tiros libres y posesion de balén. En
todos los casos. No existe el concepto de
tiro libre adicional durante una falta en
accion de tiro y canasta convertida.

1 tiro libre, sin cambio de posesion.

2 tiros libres (y posesién de balén como
la 102 falta de equipo o posterior).
Considerada como 2 faltas para la
cuenta de faltas de equipo.

2 tiros libres y posesion de balon.
Considerada como 2 faltas para la
cuenta de faltas de equipo.

Balon para la defensa.

Justo debajo del aro.

El balon sera botado hasta o pasado a
un jugador detras del arco.

No se le permite al equipo defensor jugar
el balén dentro del area del semicirculo
de no carga debajo del aro.

Intercambio de balon (check ball) detras
del arco (en la parte superior)

El balon sera botado hasta o pasado a
un jugador detras del arco.



Sustituciones

En situaciones con el balon muerto,
antes del check ball. de un tiro libre o
durante los tiros libres.

El sustituto puede entrar en el partido
después de que su compariero salga del
terreno de juego y de establecer un
contacto fisico con €l detras de la linea
de fondo opuesta a la canasta.

Las sustituciones no requieren ninguna
accion de los arbitros u oficiales de
mesa.



